Styrdokument Vastmarken Lajv

Vastmarken Lajv ar en foérening som arrangerar ett klassisk fantasylajv med
lattare inslag av steampunk. Var férening riktar sig framst till barn och
ungdomar i aldern 9-17 ar.

Foreningens verksamhet ar uppdelad i off-lajv, foreningsdrift, in-lajv, och évriga
stodfunktioner.

Detta dokument beskriver hur vi genomfor var verksamhet.

Organisationsbeskrivning ”off-lajv”

For att planera och genomféra Vastmarken lajvs arrangemang kravs en stodjande
organisation med foljande funktioner.

Arrangorsgrupp
Arrang0Orsgruppen ansvarar for att planera 3 endagslajv per termin. Gruppen planerar férst en
huvudberéttelse for hela sdsongen, och sedan detaljplanerar man varje lajv, samt fixar
rekvisita. Dessutom arbetar man med att géra en genomgang och uppdatering av vart
spelsystem, for att forenkla for spelarna och utveckla lajvet. | arrangorsgruppen ingar en
utsedd kontaktperson mot styrelsen och en person med ansvar for kontakt med 6vriga
spelare, t ex via mail och Discord. For planering och genomférande férfogar gruppen 6ver en
tilldelad budget.

In/ut-checkningsgruppen
In- och utcheckning ar en viktig funktion fér sékerheten under vara arrangemang. Gruppen
ska:

e Dokumentera/checka in vilka barn/ungdomar/vuxna som medverkar i lajvet vid tillfallet,
samt se till att alla checkar ut sig vid dagens slut.

e Ge information om Vastmarken lajv da det kommer nya deltagare
e Hyra ut vapen

e Lana ut klader

e Hantera artefakter och valuta.

e Utser kontaktperson under lajvet.

Logistik
For att mojliggora vara lajv behovs en hel del utrustning hanteras, fraktas och vardas.
Funktionen ansvarar for att:

e Lufttorka vapen, klader mm efter blota lajv.

e Hamta och lamna lajvutrustning i foreningslokalen i samband med lajv
e Varva barare fran incheckning till lajvbyn och tillbaka efterat.

e Vard av material, vapen och klader

OBS! Den som lanat nagot lamnar tillbaka i befintligt, eller battre skick.
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En gang efter varje sasong ser logistikfunktionen till att allt material gas igenom och ses over.

Foreningsdrift
Styrelsens ansvarsomraden &r

e Ekonomi

e Medlemsregister

e Kommunikation (internt och externt)

e Hemsida

e Facebooksidan for medlemmar och extern sida

e Marknadsforing

e Bidrag

e Verksamhetsplanering i samspel med spelledningen
e Fdreningslokalen

e Att anordna moten enligt féreningens stadgar.

Organisationsbeskrivning ”in-lajv”
Under pagaende lajv finns féljande “roller”

Spelare
For att vara spelare kravs:
vara i alder: 9 -17 ar (yngre spelare maste ha vuxen med sig)
vara medlem i Vastmarken Lajv
Som spelare forvantar vi oss att du foljer reglerna och respekterar dina spelkamrater.
Foraldrar/anhériga som vill félja med sina barn pa lajvet, antingen for att titta pa eller sjalva
delta, ar valkomna att gora detta. Det ar viktigt att de tanker pa att respektera regelverket
samt att smaélta in i lajvmiljon.

Guide, Arrangdrsgruppens in-lajv benamning
Guiderna bar ett marke pa sin utrustning for att lattare bli igenkanda av
spelare som har fragor och funderingar under spelets gang. Guiderna " s}
ansvarar gemensamt for lajvintrigen infér och under lajven.
Gillen
Gillen ar sma grupper av spelare som vill ga samman for att driva egna fristdende intriger pa
lajvet. Det kan vara sidequests med egna storylines, sma engangspahitt eller lajvmiljoer som
handelsbodar eller liknande.
Spelare som vill starta ett Gille maste ha en vuxen kontaktperson som haller i kontakten med
arrangorsgruppen om gruppens idé. Denna person ska finnas tillganglig for ev. fragor och
stallningstagande infér och under lajvet
Spelarna i ett Gille tillverkar och bekostar sina egna propps, klader och foremal.
Arrangorsgruppen maste ge sitt godkannande till alla plotter och har ocksa mandat att under
lajvet bryta det spel som pagar om det paverkar huvudstoryn negativt eller stér spelet pa
annat satt.

Gruppledare
Gruppledare ar personer som ar mogen att leda nagon av grupperna som arrangorsgruppen
skapar. Gruppledaren har till uppgift att féra huvudstoryn framat och far stottning och ledning
genom nara samarbete med arrangorsgruppen.
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Funktionar
Funktionarer stodjer spelet samt bistar arrangorsgruppen genom att ta pa sig speciella roller
vid efter arrangorsgruppens anvisningar. Dessa finns ocksa med som stod i spelet for att
reglerna och vara varderingar efterlevs. Man behover kunna ta ansvar for de yngre spelarna,
kunna storyn och forsta spelets gang och dess spelregler.

Vid intresse att delta i nAgon av ovanstaende grupper mailar man kontakt@vastmarkenlajv.se.
Infor varje lajv laggs det ut en text, det sa kallade Stopet, pa var hemsida vastmarkenlajv.se/.
Dar kan du lasa vad som hant och vad som forutspas handa i nasta lajy. Om man som
spelare vill ha rad och stéttning angaende utformandet av sin rollkaraktar & man valkommen
att kontakta arrangorsgruppen via mail, eller via Féreningens Discordgrupp.

Kontaktperson under lajv
En kontaktperson har som uppgift att finnas tillganglig pa plats i lajvbyn for féljande uppgifter:

e Hatillgang till uppdaterad deltagarlista

e Bevaka foreningens mobil

e Bar sjukvardsvaskan

e Har inplastad lapp med vagbeskrivning och koordinater fér nédlagen

e Bar Signaltuta for att signalera avblasning och allméan samling vid behov
e Checka ut folk som ev ker hem tidigare

Ovriga stodfunktioner, ej direkt kopplade till lajv eller
foreningsdrift.

Lokalansvarig, foreningslokalen Savedalen
Stadning av lokal
Utlaning av material
Inventering av material
Kontaktperson mot Friluftsframjandet, var hyresvard.

Eventansvarig
Kontakt med event-arrangorer.
Planering av event

Torpet Freden
Kontakt med Friluftsframjandet angaende vaffling.
Planering av vart deltagande i vafflingen.


mailto:kontakt@vastmarkenlajv.se

